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Martedi dalle 12.00 alle 14.00
Venerdi dalle 12.00 alle 14.00

Facolta di Studi Classici, Linguistici e della Formazione

Si
Sviluppare competenze digitali finalizzate a costruire prodotti per 1’apprendimento

Progettare e produrre prodotti digitali

Lavoro di gruppo cooperativo

N.b. Durante gli incontri in presenza,si consiglia di portare il proprio computer
portatile (munito di alimentatore) .

Gli studenti dovranno essere in grado di:

- realizzare i materiali da inserire nell'unita di lavoro: testi, immagini, suoni,
filmati.

- creare semplici videogames e animazioni interattive con Scratch;

- creare una unita di lavoro con 1’ausilio della LIM;

- valutare un contenuto dal punto di vista multimediale.




Analisi del project work/prodotto secondo un format prestabilito.

Reisnick M. et alii, Scratch: Programming for all,
http://web.media.mit.edu/~mres/papers/Scratch-CACM-final.pdf

Al termine di ogni incontro.




