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Conoscenza e capaclta di comprensione (knowled : Lo studente al termine del corso avra conoscenza delle
problematiche inerenti i concetti generali della et “interaction design e sapra individuare i meccanismi di

di sigemi,
interazione con oggetti, dispositivi e interfa <. e hora el ttaz et la faci g’ uso.
Conoscenza e capacita di comprensi@€ g@plicat ap ccand undepafMgling): Lo studente sara in grado di utilizzare
semplici strumenti per la valutazionggffe 3 L ampIC 01 dlscernendo 1l contributgiffiei pumani, della tecnologia e della creativita.

Autonomia di giudizio (making 4 if Rnfuts): ¥l s* ara in grado djgg¥ ata utile alla fase di prototipazione di un
g1 U oCitogEnologico esistente,

manufatto oltre che alla valutazj
Abilita comunicative (com 1 o studente acquisi i i SpriMgre problematiche inerenti la usability

e le fasi che caratterizzano ijifroceS %n.
Capacita di apprendere (i ng sKil o studente avra acg

attenzione al contesto app ﬁ ento.

progetto di sistemi informatici con

N.

ARGOMENTO

OGIA DURATA

l'

Problematiche di progettazione dei sistemi informatici

o Cenni storici.

o Buon Design e Cattivo Design.

o Obiettivi della progettazione dei sistemi informatici basati su l'interazione Uomo-
Macchina e sua importanza in diversi settori applicativi.

Lavorare in un team multidisciplinare

L’interaction design nel mondo del lavoro Frontale 8h
Come progettare e valutare un sistema informatico

Obiettivi di usabilita ed esperienza d’uso

Concetti di base per 1’usabilita: I metodi per la valutazione di usabilita

Gli strumenti automatici per il supporto alla valutazione di usabilita

Capire e concettualizzare 1’interazione

O O O O O O O
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Gli approcci di progettazmne centrati sull’utente
o Che cos e la cognlzlone pens1ero

o L’apprendimento umano ng
o Modelli mentali. Metaf
o Errori umani: slip e
o Guidare un’interazig
2 o Frontale 8h
o Il “modello” de g t1 spe01a11
o ' Ve lo “schermo”: wer
o
o
o

Progettare, prototipare e costruire
o Prototipi a bassa e ad alta fedelta — Esempi di progettazione mediante Mockup (tool per
Mockup)
o Conceptual design e design fisico
o I'meccanismi evolutivi degli artefatti
3 Frontale 8h
o Esempi di Progettazione, implementazione e gestione di sistemi software medicali per
banche dati cliniche e bioinformatiche.
o Esempi di Progettazione, implementazione e gestione di sistemi di elaborazione dati
medici e biologici nei sistemi di supporto alle decisioni cliniche.

N

4 | Analisi di alcuni casi di studio mediante at® Attivita di gruppo 12h
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Testi adottati
Testi principali:
“Human Computer Interaction — I fong aPaterno L., Gamberini, L. Chittaro, F. ed.

Pearson, 2012.

Testi consigliati:
- S.A Fricker, C.Thummler, A 4

- Roberto Nicoletti,Claudio

- Alberto Rosotti, “SISTE

- Interazione uomo-maccj

- “La caffettiera del ma

i @E neering for Dy ealth

ﬁodelh e progettazi g

ANITARI”, Mc

et Finlay, Gregory ST Usaehl TN BN: 978-8838672194
g 11 de degli oggetti quotidig i

Materiale didattico a disposizij

Y -
e degli st**lti: Materiale fornito dal4l

'\
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Modalita di accertam @ *competenze 1 .
L’accertamento delle compet attraverso la discussione d elabor p finale di ezta ofiché¢ di analisi e valutazione
dell’interazione uomo/macchirf di un sw&a informatico. L.’elaborato chqli Jentie presentarjihcMa $ssione @ esami puod essere svolto da un

gruppo composto al massimo d

Il colloquio si intende superato, o . ota%ne di 18/10, halﬁom . } . ‘ I ’
» minime conoscenze dellé - n1che§102 m :Kggiz' b1 1 e di anglis interazi lomo-macchina;
« capacita di autonomia nelfapplic ﬁ:ﬁy e!) pProgs ol ST,

+ capacita di elaborazione dfe conoscgze acquisi Lﬁ valutazioni di funzgfalita @ei prgflotti tecnologici e dei sistemi
informatici facendo riferimefggo allgfse di proge 1one de 4do i paradigmi d@!" graction ggsign.
I1 voto di 30/30, con eventuale lode, & A andoé
« ampia conoscenza delle tecnich¥i § sugh qut% di progetta stemi e dnaYl i de
« ampia capacita di autonomia nell %o rJaIﬁogettam e dgi s

« ampia capacita di elaborazione delle't 19 ' Q8 Rplici vltaziopPPLgfionalita dei prodotti tecnologici e dei
sistemi informatici facendo riferimento ™igg I adje dell’interaction design.

one uomo-macchina;
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Modalita e orari di ricevi

Gli studenti si ricevono cosi come
richiesta di ricevimento tramite e-gihj

(@ka, si chiede di voler formalizzare la

k)
Note *
Conseguentemente all’emergefga CO , le lezioni sono state sv Saca S 2l #%cn ) in modalitd remota (tipologia
interattiva). I contenuti del co e attivita didattica sono stati WU i1 Seeeo all . Y merito a rapporto ore lezioni
frontali per credito formativo. @ ta di ricevimento si svolgeragiinline su piattaforma uijgs ifllsi rende necessaria la richiesta
via e-mail da parte degli studergi¥al fin. (Wnsentire la predisposizione di r.,| Rsito ligloer ricevimengilfi i
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